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Symbolikieli
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KYMPPIKEHYKSEN TAYTTAMINEN

Keskeinen sisdlto: Tutustutaan kymppikehykseen.
Huomataan, etta laskemisesta jaa kymppikehykseen “jalki”, lukumé&aran voi nahda!
Vilineet: kymppikehys ja 10 ykkospalaa, tyoskentelypohja 1a tai 1b (kissa tai koira)

Toiminnan kieli ja kuviokieli
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Asetetaan kymppikehys tydskentelypohjan paalle ja taytetdan se alhaalta ylospain ja
vasemmalta oikealle. Ohjaa oppilasta seuraamaan lukum&aran kasvamista.

Luonnollinen kieli

Kissalla on 1 herkku.

* Anna kissalle 1 herkku lisda. Nyt (silld) on 1 herkku enemman.

¢ Kuinka monta herkkua kissalla on? (2)

* Naetko tassa lukumaaran kaksi? (Pyorayta sormellasi ympyra lukuméaaran kaksi ympari).

Kissalla on 2 herkkua.

* Anna kissalle 1 herkku lisaa. Nyt (silla) on 1 herkku enemman.
¢ Kuinka monta herkkua kissalla on? (3)

e Naetkd tassa lukumaaran kolme?

(Pyorayta sormellasi ympyra lukumaaran kolme ympari).

Jatketaan, kunnes kymppikehys on dariaan myoten taysi.
1 taysi kymppikehys — 10 ykkospalaa.
1 taysi kymppikehys — 10 sormea.

o o000
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LUKUMAARAPALAT TUTUIKSI A

Keskeinen siséltd: Rakennetaan ykkospaloista parilliset lukumaarat kaksi, nelja,
kuusi ja kahdeksan. Opitaan tunnistamaan ne ryhmittelemalla niita eri tavoin.
Vilineet: kymppikehys ja tyoskentelypohja 1a tai 1b (kissa tai koira), 8 ykkspalaa
seka poydalla palat 2,4,6 ja 8, pistenoppa

Toiminnan kieli ja kuviokieli
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Ravista kimmenien valissa ykkéspaloja (2 kpl).

Luonnollinen kieli

* Kuinka monta herkkua kissalla on? (Anna lapsen arvata).

* Miten saamme tietada tarkalleen? (Laskemalla).

* Lasketaan kissan herkut kymppikehykseen yksi kerralla vasemmalta alhaalta alkaen.
e Kuinka monta herkkua kissalla on? (2)

* Loydatko taalta kokonaisen lukumaarapalan 27

Anna lapsen etsid kokonainen lukuméaarapala 2.
® Onko yksi ja yksi yhdessa sama lukumaara kuin kaksi?
Voisiko sen nayttaa lukumaarapaloilla jotenkin?
* Anna lapsen keksia ja asettaa kokonainen kakkospala ykkospalojen paalle.
* Todetaan, ettd lukumaara on sama, ei yhtaan yli eika yhtaan vaille.

Vaihdetaan kaksi ykk&spalaa yhdeksi kokonaiseksi lukuméaarapalaksi 2.

Tutkitaan samoin lukumaarat 4, 6 ja 8.
Tunnistetaan niitd myds ryhmittelemalla eri tavoin.
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LUKUMAARAPALAT TUTUIKSI B

Keskeinen sisélté: Rakennetaan lukumaarat kolme, viisi, seitseman ja yhdeksan tuttujen
parillisten lukumaarapalojen avulla. Opetellaan tunnistamaan ne eri

tavoin ryhmittelemalla.

Vilineet: kymppikehys, 8 ykkospalaa seka lukumaarapalat 2,4,6 ja 8 tyoskentelypohja
1a tai 1b (kissa tai koira)

Toiminnan kieli ja kuviokieli
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Luonnollinen kieli
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Kissalla on 2 herkkua. Se saa 1 herkun lisaa.

Nyt silla on 1 herkku enemman.

e Kuinka monta herkkua silla nyt on? Mika luku? (3)

* Loydatko poydalta kokonaisen lukumaardpalan 3?7 (Anna lapsen etsia).
® Onko kaksi ja yksi yhdessa sama lukumaara kuin kolme?

* Voisiko sen nayttaa (todistaa) lukumaarapaloilla jotenkin?

Anna lapsen keksia ja asettaa kokonainen lukumaarédpala 3 lukuméaarapalojen 2 ja 1 paalle.
® Todetaan, etta lukumaara on sama (ei yhtaan yli eika yhtaan vaille).
* Vaihdetaan lukuméaarapalat 2 ja 1 kokonaiseksi lukumaaraksi 3.

Kissalla on 4 herkkua. Se saa 1 herkun lisda.... Jatketaan kuten edella.
Muita tapoja lukumaérien tunnistamiseen:
Lukumaara yhdeksan: yksi puuttuu kympista — ndyta myos sormilla.

Lukumaaran yhdeksan voi tunnistaa kymppikehyksessa myos néin: 4 ja 4 ja 1 on yhdessa 9
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HARJOITUKSIA LUKUSABLUUNALLA

Keskeinen sisalté: Huomataan, ettd sama lukumaara voi nayttaa
erilaiselta (lukumaéaran sailyvyys)
Vilineet: Lukusabluuna, tyoskentelypohja 9 ja varikynat

Piirretaan lukumaara lukusabluunalla eri tavoin.

Kuviokieli ja toiminnankieli
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Luonnollinen kieli

e Piirra ja varita lukumaara kolme lukusabluunalla.
o Keksitko toisen tavan varittaa lukumaara kolme?
* Kuinka monta eri tapaa keksit piirtaa lukumaara kolme?

Tutkitaan yhdessa erilaisia ratkaisuja.

® Todetaan, ettd sama lukumaaré voi ndyttdaa monenlaiselta.

* Milla eri tavoilla ryhmittelemalla lukumaara kolme voidaan nahda lapsen piirroksissa?
(Esimerkiksi kaksi ja yksi on yhdessa kolme tai yksi ja yksi ja yksi on yhdessa kolme).

e Lukumaara voidaan myos varittaa kahdella eri varilla.

Tutkitaan lukukuviot myés lukumaarapaloista:

e Keikkuva (kenka)kolmonen ja suorakolmonen o o

s [©©
dppara noppanelonen | o= o

¢ \iisariviitonen
("viisari” on peukalo kun naytetaan lukumaara viisi sormista)

* Noppakuutonen

Kaannellaan lukumaarapaloja, katsellaan ja piirretaan niita eri suunnista.
Sailyyko lukumaara samana?

© Maarit Laitinen, Suvi Teerenhovi



HAJOTELMAHARJOITUS HAJOTELMAKONEELLA

Keskeinen sisalt6: Harjoitellaan lukumaéaran hajottamista.
Vilineet: Tyoskentelypohja 10 ja lukumaarapalat

Laitetaan hajotettava lukumaéara ykkdspaloina hajotuskoneeseen.
* Hajotetaan lukumaara kahteen osaan: esimerkiksi toinen parista laittaa osan paloista
alakertaan ja toinen loput ylakertaan.

Toiminnan kieli ja kuviokieli
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Luonnollinen kieli

e Kuinka monta tuli alakertaan? (esimerkiksi 4)

e Kuinka monta tuli ylakertaan? (esimerkiksi 2)

* Vaihdetaan ykkéspalat kokonaisiksi lukumaéarapaloiksi 4 ja 2.

e Sanotaan luvun 6 hajotelmapari yhdessa aaneen: 4 ja 2 on yhdessa 6.
* Merkitaan luvun 6 hajotelmapari ruutuihin symbolikielella.

Hajottamisen jalkeen

® Onko 4 ja 2 tosiaan yhdessa 67?

* Perustellaan se viemalla lukumaardpalat 4 ja 2 yhteen jolloin syntyy lukumaarakuvio 6.
* Asetetaan lukumaarapala 6 lukumaarapalojen 4 ja 2 paalle.
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HAJOTELMAHARJOITUS "RAKENNA TALO"

Keskeinen sisalté: Rakennetaan lukumaara eri tavoin.

Hajotetaan lukumaara osiin eri tavoin.

Vilineet: Lukumaarapalat 2 ykkdspalaa, 2 kakkospalaa, 2 kenkakolmosta,
2 suorakolmosta, 2 noppanelosta, 2 viisariviitosta ja 1 kuutospala

Rakennetaan lukumaara 6 eri tavoin. Levitetdan lukumaarapalat poydalle ja etsitaan
sieltd pareja, joissa on yhteensa yhta monta pistetta kuin lukumaarapalassa 6.

Toiminnan kieli ja kuviokieli
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Luonnollinen kieli

e Milld tavalla voit rakentaa lukuma&aran kuusi muista lukumaarista?
e esimerkiksi kolme ja kolme on yhdessa kuusi.
o Keksitko toisen tavan rakentaa lukumaaran kuusi?
e esimerkiksi nelja ja kaksi on yhdessa kuusi.
e Kuinka monella eri tavalla voit rakentaa lukumaaréan kuusi?
* Jatketaan samoin, kunnes on rakennettu paallekkain kaikki luvun 6 hajotelmat.
e Kuinka monta kerrosta taloon tuli?

Harjoitusta voidaan jatkaa purkamalla talo.

Ylimmaisena on esimerkiksi kerros 4 ja 2 on yhdessa 6.

® On 2 (siirretaan lukumaarapala 2 sivuun), kuinka monta puuttuu kuudesta? (4).
e Siirretaan lukumaarapala 4 talosta lukumaarapalan 2 pariksi talon viereen.
Jatketaan samoin purkamalla seuraava kerros, kunnes koko talo purettu.
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VERTAAMINEN

Keskeinen sisdlté: Opitaan vertaamaan lukumaaria.
Vilineet: Kymppikehykset, Lukumaarapalat (1-6 tai kaikki 1-10), tyoskentelypohja 2

Toiminnan kieli ja kuviokieli

Asetetaan verrattavat lukumaarapalat vierekkain.
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Luonnollinen kieli

e Kissalla on 4 herkkua.

e Koiralla on 6 herkkua.

¢ Kummalla on enemman? (Koiralla)

¢ Kuinka monta enemman koiralla on? (2)

Perustellaan lukumaarien ero asettamalla nelospala kuutospalan paalle
(Voidaan kayttaa mielikuvaa siita, ettd verrattaessa laitetaan lukumaardpalat
"selat vastakkain”).

e Kuinka paljon neljaan on lisattava, etta siita tulee kuusi? (2)
e Kuinka paljon kuudesta on otettava pois, etta jaa nelja? (2)

Huomaa, etta lukumaarien 1-5 vertaamisen voi tehda myos suorilla lukumaarapaloilla.
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YHTEENLASKU JA VAHENNYSLASKU

Keskeinen sisalt6: Tutustutaan yhteen- ja vahennyslaskun kasitteisiin.

Siirry naihin harjoituksiin sitten kun lapsi tunnistaa kaytettavat lukumaarapalat
(2 ja 4) yhdella silmayksella.

Vilineet: Lukumaarapalat 2,4,6 ja kymppikehys seka tyoskentelypohja 2

Toiminnan kieli ja kuviokieli

— Luonnollinen kieli

Kuinka paljon 4 ja 2 on yhdessa?
* Laitetaan lukumaarapalat 4 ja 2 kymppikehykseen.
O * Huomataan, etta lukumaardpaloista 4 ja 2 muodostuu
lukumaara 6.
O e Miten voimme varmistua siita, etta 4 ja 2 on tosiaan
g yhdessa 67
L =) e lapsisaa perustella asettamalla lukumaardpalan 6

lukumaarapalojen 4 ja 2 paalle.
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Lukumaarapalat 4 ja 2 ovat kymppikehyksessa.
® e —> * Kuinka monta pistettd ndet? (6) Miten naet?
6 O (4 keltaista ja 2 vihreaa pistetta)
* On 6, pois 2. Kuinka monta pistetta jaa?
0|0 * Poistetaan kymppikehyksesta lukumaarapala 2.
® Jaa 4.
— * Palautetaan lukumaarapala 4 takaisin paikoilleen
® On 6, pois 4. Kuinka monta jaa?
* Poistetaan kymppikehyksesta lukumaarapala 4.
e Jaa 2.
® O
A
o0 ,
o]o

Kun yhteen- ja vahennyslaskun kasite hallitaan, voidaan ndma harjoitukset tehda myos
symbolikielta kayttdaen. Silloin voidaan kayttaa tyoskentelypohjaa 4 seka valmiita
laskutehtavékortteja.
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LUKU 10 JA KYMMENJARJESTELMA

Keskeinen sisalt6: Tutustutaan lukumaaraan kymmenen ja linkitetaan se 10.-jarjestelmaan.
Vilineet: 10 ykkospalaa, 2 kymppikehysta, kultainen kansi, tyoskentelypohja 3

Toiminnan kieli ja kuviokieli

Laitetaan 9 ykkdspalaa kymppikehykseen.

Luonnollinen kieli

e Kuinka monta herkkua kissalla on? (9)

* Se saa yhden herkun lisaa.

¢ Kuinka monta herkkua kissalla nyt on? (10)

* Mista tiedat, etta hakkuja on 107 (Kymppikehys on taysi)
e Laitetaan kultainen kansi kiinni sen merkiksi,

ettd 1 kokonainen kymppi on taysi.

Siirretaan taysi kymppikehys kymppien puolelle, vasemmalle

e Laitetaan uusi tyhja kymppikehys oikealle puolelle ykkosten
paikalle (silta varalta, etta kissalla olisi viela herkkuja).

* Merkitadn vasemmanpuoleiseen ruutuun numeromerkki 1,
niin monta on taysia kymppeja.

* Todetaan, etta toiseen/oikeanpuoleiseen kymppikehykseen ei
riitd yhtaan herkkua. (ykkosta)

* Herkkuja on tasan kymmenen. Eika yhtaan yli.

* Merkitaan oikeanpuoleiseen ruutuun numeromerkki O, joka
kertoo, etta ei ollut yhtaan ykkosta kympin yli.

* Kadannetaan kymppikehys ja lasketaan vielad ykkdspalojen
maara kehyksen kaantopuolelta.

® Varmistutaan siita, ettd 10 ykkosta on yhta monta
(tai yhta paljon) kuin 1 kokonainen kymppi.

e Luvut voidaan merkitd numerokorteilla tai kirjoittamalla
(laminoituun) tyoskentelypohjaan.

Symbolikieli
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LUKU 20 KYMMENJARJESTELMASSA

Keskeinen sisélté: Opitaan rakentamaan luku 20 kymmenjarjestelmassa.
Vilineet: 10 ykkospalaa ja kymppipala, 3 kymppikehysta *),
2 kultaista kantta ja tyoskentelypohja 3

Toiminnan kieli ja kuviokieli

Kissalla on 19 herkkua.

Luonnollinen kieli

* Laitetaan 1 kymppipala ja kultainen kansi vasemmalle
kymppikehykseen ja 9 ykkospalaa oikealle kymppikehykseen.
e | aitetaan alareunaan numerokortti tai kirjoitetaan
luvut 1 ja 9 (laminoituun) tyoskentelypohjaan.

119 Symbolikieli

O N
(. .\ Mita tapahtuu, kun kissa saa yhden herkun lisda?
¢ 1 e Toinen kymppikehys tulee tayteen.
>‘ . e Siinakin on 10 ykkosta.
o o ¢ * Suljetaan kymppikehys kultaisella kannella
’ ol e 9 sen merkiksi, etta kymppi tuli tayteen.
e
A 4
119

Siirretaan toinenkin taysi kymppi vasemmalle puolelle

e Lisataan oikealle puolelle tyhja kymppikehys *)

* Vasemmalla puolella on nyt taysia kymppeja 2 — merkitaan
numero O oikeanpuoleiseen ruutuun.

Laitetaan alareunaan numerokortti tai kirjoitetaan luvut 2 ja O
(laminoituun) tydskentelypohjaan.

oy ) *) Tahan harjoitukseen tarvitaan kaksi pakkausta lukumaarapaloja.

\f
eika yhtaan
ylil

2 taytta
kymppia
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KYMMENYLITYKSET

Keskeinen sisalt6: Harjoitellaan kymmenylitysta yhteenlaskussa
Vilineet: Lukumaarapalat 1-10 (2 kpl kutakin), 2 kymppikehystad, kultainen kymppikansi ja
tyoskentelypohja 4

Toiminnan kieli ja kuviokieli

Symbolikieli
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1 taysi
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ja viela 4,
siis 14!

Luonnollinen kieli

Yhteenlasku 9 + 5

* Laitetaan tehtavakortti ja 2 kymppikehysta
tyoskentelypohjan paalle.

* Laitetaan kehyksiin lukumaarapalat 9 ja 5.

e Kuinka paljon 9 ja 5 on yhteensa?

Jos lapsi nakee vastauksen suoraan katsomalla
lukumaaria kymppikehyksissa, pyyda hanta selittamaan,
miten han sen nakee.

Taydennetdan 9 kympiksi
* Kuinka monta puuttuu kymmenesta? (1)
* Miten saadaan kymppi tdyteen?

Siirretaan viidesta yksi tayttamaan kymppi.

e Jotta voidaan tehda siirto, taytyy lukumaara 5 hajottaa.

* Laitetaan lukumaarapala 1 lukumaardpalan 5 paalle.

* Kuinka monta puuttuu vield viidesta? (4)

* Asetetaan lukumaarapala 4 paikoilleen.

* Nyt voidaan vaihtaa lukumaarapala 5 hajotelmapariksi
4ija 1.

Laitetaan ykkdspala vasemmalle tayttaméaan kymppi
* Huomataan, etta kymppi tulee tayteen.
Suljetaan se kultaisella kannella.

Todetaan, ettd on 1 taysi kymppi ja viela 4, siis 14.
Laitetaan numerokortit paikoilleen tai kirjoitetaan luku 14
(laminoituun) tyoskentelypohjaan.

Lopuksi voidaan vield kaantaa kymppikehys ja laskea
yhteismaara: 9+ 1 +4 =14




Keskeinen sisalt6: Harjoitellaan kymmenylitystd vahennyslaskussa
Vilineet: 10 ykkospalaa, noppanelonen, viisariviitonen, kymppikehykset,
kultainen kymppikansi ja tyoskentelypohja 4

Toiminnan kieli ja kuviokieli
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Luonnollinen kieli

Véahennyslasku 14 - 5

e Laitetaan tehtavakortti 14 — 5 ja kaksi
kymppikehysta tyoskentelypohjan paalle.

e Laitetaan kehyksiin lukumaarat 10 ja 4

* On 14, pois 5. Kuinka monta jaa?

Jos lapsi nakee vastauksen suoraan katsomalla,
pyyda hanta kertomaan, miten han sen nakee.

Tehdaan “pois ottaminen” vaiheittain
(kaksiaskelmenetelma)

On 1 kymppi ja viela 4, siis 14. Kun siita otetaan
pois 5, kuinka paljon jaa?

Kuinka paljon taytyy vahent3a? (5)
* Nostetaan viereen “muistilapuksi”
lukukuvion 5 vahennyslaskupala
* Vahennetdan ensin 4 eli siirretaan lukumaarapala 4
pois kehyksesta ja laitetaan "muistilapun” paalle.
* Kuinka monta on viela vahennettava?
(Nakyy muistilapussa) (1)

* Avataan kultainen kymppikansi ja ndhdaan
10 ykkosta eli taysi kymppi.
* Otetaan kymmenesta ykkospalasta pois 1.

Muistilappu tayttyy. Nyt on vahennetty 5.
Kuinka monta jaa? (9)

* Vahennyslasku voidaan lopuksi tarkistaa
“takaperin” yhteenlaskulla: on 9,
lisaa siihen 5 — tuleeko 147

® Todetaan, ettd 9+ 5 =14
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TYOSKENTELYPOHJA 1 A
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TYOSKENTELYPOHJA 1 A
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TYOSKENTELYPOHJA 1 A
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TYOSKENTELYPOHJA 1 A
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TYOSKENTELYPOHJA 1 B
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TYOSKENTELYPOHJA 1 B
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TYOSKENTELYPOHJA 1 B
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TYOSKENTELYPOHJA 1 B
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TYOSKENTELYPOHJA 2 A
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TYOSKENTELYPOHJA 2 B
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TYOSKENTELYPOHJA 3
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TYOSKENTELYPOHJA 4
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TYOSKENTELYPOHJA 5 Nimi:

Luvun 3 hajotelmat
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TYOSKENTELYPOHJA 6 Nimi:

Luvun 4 hajotelmat
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TYOSKENTELYPOHJA 7

Luvun 5 hajotelmat

Nimi:

VIISI

O O
O O

.

© Maarit Laitinen, Suvi Teerenhovi




TYOSKENTELYPOHJA 8
Luvun 6 hajotelmat

KUUSI
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TYOSKENTELYPOHJA 9
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TYOSKENTELYPOHJA 10
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