LUKU 10 JA KYMMENJARJESTELMA

Keskeinen sisalt6: Tutustutaan lukumaaraan kymmenen ja linkitetaan se 10.-jarjestelmaan.
Vilineet: 10 ykkospalaa, 2 kymppikehysta, kultainen kansi, tyoskentelypohja 3

Toiminnan kieli ja kuviokieli

<5

e

Laitetaan 9 ykkdspalaa kymppikehykseen.

Luonnollinen kieli

e Kuinka monta herkkua kissalla on? (9)
e Se saa yhden herkun lisaa.
¢ Kuinka monta herkkua kissalla nyt on? (10)
* Mista tiedat, etta hakkuja on 107 (Kymppikehys on taysi)
e Laitetaan kultainen kansi kiinni sen merkiksi,
ettd 1 kokonainen kymppi on taysi.

Siirretaan taysi kymppikehys kymppien puolelle, vasemmalle

* Laitetaan uusi tyhja kymppikehys oikealle puolelle ykkosten
paikalle (silta varalta, etta kissalla olisi viela herkkuja).

* Merkitadn vasemmanpuoleiseen ruutuun numeromerkki 1,
niin monta on taysia kymppeja.

* Todetaan, etta toiseen/oikeanpuoleiseen kymppikehykseen ei
riitd yhtdan herkkua. (ykkosta)

* Herkkuja on tasan kymmenen. Eika yhtaan yli.

* Merkitaan oikeanpuoleiseen ruutuun numeromerkki O, joka
kertoo, etta ei ollut yhtaan ykkosta kympin yli.

* Kaannetaan kymppikehys ja lasketaan viela ykkdspalojen
maara kehyksen kaantopuolelta.

* Varmistutaan siita, ettd 10 ykkosta on yhta monta
(tai yhta paljon) kuin 1 kokonainen kymppi.

e Luvut voidaan merkitéd numerokorteilla tai kirjoittamalla
(laminoituun) tyoskentelypohjaan.

Symbolikieli



