KYMPPIKEHYKSEN TAYTTAMINEN

Keskeinen sisdlto: Tutustutaan kymppikehykseen.
Huomataan, etta laskemisesta jaa kymppikehykseen “jalki”, lukumé&aran voi nahda!
Vilineet: kymppikehys ja 10 ykkospalaa, tyoskentelypohja 1a tai 1b (kissa tai koira)

Toiminnan kieli ja kuviokieli
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Asetetaan kymppikehys tydskentelypohjan paalle ja taytetdan se alhaalta ylospain ja
vasemmalta oikealle. Ohjaa oppilasta seuraamaan lukumaaran kasvamista.

Luonnollinen kieli

Kissalla on 1 herkku.

® Anna kissalle 1 herkku lisda. Nyt (silla) on 1 herkku enemman.

e Kuinka monta herkkua kissalla on? (2)

* Naetko tassa lukumaaran kaksi? (Pyorayta sormellasi ympyra lukuméaaran kaksi ympari).

Kissalla on 2 herkkua.

® Anna kissalle 1 herkku lisaa. Nyt (silla) on 1 herkku enemman.
¢ Kuinka monta herkkua kissalla on? (3)

® Naetko tassa lukumaaran kolme?

(PySrayta sormellasi ympyra lukumaaran kolme ympari).

Jatketaan, kunnes kymppikehys on dariaan myoten taysi.
1 taysi kymppikehys — 10 ykkospalaa.
1 taysi kymppikehys — 10 sormea.




