LUKU 20 KYMMENJARJESTELMASSA

Keskeinen sisalté: Opitaan rakentamaan luku 20 kymmenjarjestelmassa.
Vilineet: 10 ykkospalaa ja kymppipala, 3 kymppikehysta *),
2 kultaista kantta ja tyoskentelypohja 3

Toiminnan kieli ja kuviokieli

Kissalla on 19 herkkua.

Luonnollinen kieli

* Laitetaan 1 kymppipala ja kultainen kansi vasemmalle
kymppikehykseen ja 9 ykkospalaa oikealle kymppikehykseen.
e | aitetaan alareunaan numerokortti tai kirjoitetaan
luvut 1 ja 9 (laminoituun) tyoskentelypohjaan.

Symbolikieli

Mita tapahtuu, kun kissa saa yhden herkun lisda?
* Toinen kymppikehys tulee tayteen.

e Siinakin on 10 ykkosta.

* Suljetaan kymppikehys kultaisella kannella
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sen merkiksi, etta kymppi tuli tayteen.

Siirretaan toinenkin taysi kymppi vasemmalle puolelle

* Lisataan oikealle puolelle tyhja kymppikehys *)

* Vasemmalla puolella on nyt taysia kymppeja 2 — merkitaan
numero O oikeanpuoleiseen ruutuun.

Laitetaan alareunaan numerokortti tai kirjoitetaan luvut 2 ja O
(laminoituun) tyoskentelypohjaan.

*) Tahan harjoitukseen tarvitaan kaksi pakkausta lukumaarapaloja.
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